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1. AMAC

e Ogrencilerin giinimiiz robotik ve kodlama teknolojilerini kullanarak insanlik yararina
robotik projeler ve egitim yazilimlari Gretmeleri

e Ogrencilerin Tirkiye'yi cagdas medeniyetler seviyesine tasiyabilecek bilimsel
dislinceye sahip lider bireyler olarak yetistirilmeleri, bilimsel siirecleri uygulayarak
proje deneyim edinmeleri

2. HEDEFLER

Bu yarisma ile Rize il ve ilcelerindeki tiim 6grencilerin;

e Tirkiye'yi cagdas medeniyetler seviyesine taslyabilecek bilimsel disiinceye sahip lider
bireyler olarak yetistirilmeleri, bilimsel siiregleri uygulayarak proje deneyim edinmeleri,

e ilgi ve yetenekleri dogrultusunda edindikleri bilgi ve becerileri farkli alanlarda
kullanabilmeleri, girisimcilik, bilimsel disiinme, yaratici zeka ve rekabet bilinglerini
gelistirebilmeleri,

e Ekip halinde galisma deneyimi kazanmalari, bilgi teknolojilerini kullanmalari,

e Yerel teknik sorunlara pratik ¢coziimler bulabilmeleri, kalite ve verimlilik bilincini
gelistirmeleri,

e GUnlmiuziln ihtiyaglarina yanit veren, deneyim temelli yeni egitim becerisi ve takim
halinde ¢alisma becerisi kazanmalari

e Proje tasarlama, olusturma, gelistirme, uygulama ve sunma deneyimi
edinmeleri hedeflenmektedir.

3. KAPSAM

e Buyarisma Rize ili genelindeki resmi/6zel tim ortaokul ve liseleri kapsar.

e Bilinyesinde ortaokul ve lise olan okullar; ortaokul kademesi i¢in ortaokul kategorisine,
lise kademesi icin de lise kategorisine basvuru yapabilir.

4. KATEGORI
insanlik Yararina Teknolojiler (Cevre-Ulasim, Saglik, Egitim) - Ortaokul ve Lise

Dogal kaynaklarin verimli kullaniimasi, ekolojik dengenin ve cevrenin korunmasi,
atiklarin geri kazanilmasi, enerji kaynaklarinin etkin kullanilmasi, cevre Kkirliligi, toplum
tarafindan ortak kullanilan ulasim alanlarinda mevcut sorunlara ¢6ziim getirecek projeler ve
benzeri konularda uygulanabilir ve stirdirlebilir teknolojik proje fikirlerini kapsar.

Yarisma kapsaminda bireylerin sosyal sorumluluk bilincini teknolojik bilgi ve birikimleriyle entegre
edip topluma fayda saglayacak projeler ortaya ¢ikarmalari amaglanmaktir. insan hayatini etkileyen her
alanda yapilacak yenilik ve teknolojik gelisme ile uygulanabilir projelerin hedefinde; yararhlik, topluma
fayda ve kolaylik yer almaktadir. Bu dogrultuda projeler degerlendirilip uygulamaya konulacaktir. Ayni
zamanda teknolojik ve ekonomik a¢idan dezavantajli bolgelerde saglik ve ilk yardim, engelli dostu, afet
yonetimi ve sosyal inovasyon alanlarina iliskin sorunlari ¢cézmek, bu bolgelerde hayati kolaylastirmaya
yonelik calismalar ortaya koymak oOzglin ve milll kaynaklar ile hayata gecirmek temel hedeftir.
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5. YARISMAYI DUZENLEYEN PAYDAS KURUMLAR

Rize Valiligi

Rize Belediyesi

Rize il MillT Egitim MudurlGgi

Rize Borsa istanbul Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
Tevfik ileri Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

Ekrem Orhon Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

Rize Merkez Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

Cay Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

Gulbahar Hatun Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
Hasan Kemal Yardimci Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

Tirk Telekom Guizel Sanatlar Lisesi

6. YARISMADAN BEKLENEN SONUCLAR

Saglik, egitim, cevre, ulasim vb. konularda yasanan sorunlara teknolojinin destegiyle
¢0zim bulunmasi, gelistirilen egitsel programlarla egitim-6gretim silireglerinin daha
eglenceli, verimli hale getirilmesi ve bu esnada Rize genelinde bilimsel amagli yapilan
etkinliklere olan ilgi ve katilimin artmasi.

Bu tarz etkinliklerin yayginlastirilmasi cocuklarimizin ve genglerimizin proje
gelistirmeyle ilgili farkindalik, bilgi, deneyim kazanmasi ve bilimsel alanda diisinme
becerileri gelismis bireyler yetistirilmesine katki saglanmasi.

7. YARISMA ESASLARI

Yarismaya takim olarak basvuru yapilmalidir.
Proje gruplarinda en az iki, en fazla li¢ 6grenci galisabilir. Her projede danisman olmak
zorundadir.

Yarismaci, basvuru yapmadan once yarisma hakkindaki tim aciklamalari ve katilim
kosullarini okuyup onaylamak suretiyle yarismaya katilabilecektir.

Yarismaya katilan gruplarin Tirkce bir takim ismi belirleyip, projeyi tanitan bir afis
hazirlayarak vyarismaya katilmalari gerekmektedir. Takim isminde kisaltma
kullanilabilir. Afisler 6lctleri yarisma finalinde duyurulacaktir.

Projeler; sosyal bir etkiye sahip, yenilik¢i, uygulanabilir ve 6zgiin olmalidir.

Ogretmenin 6grencileri yénlendirmek yerine onlar adina karar almasi ve uygulama
yapmasl oOzglvenlerini zedeleyecegi gibi proje calismalariyla olusturulmak istenen
egitim-ogretim sureclerini aksatacaktir. Bu baglamda o6grencinin yapmadigl tespit
edilen projeler elenecektir.

Odiiller takim adina verilecektir.
Juri Gyelerinin karari kesindir, sonuglara itiraz edilemez.

Katilan her takim agacagi proje tanitim stantindan kendisi sorumludur.
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8. DEGERLENDIRME
Projelerin degerlendirilmesinde;

e Proje konusunun orijinalligi ve yaraticiligi, proje tasariminda dikkat, sebep-sonucg iliskisi

ve aciklik, uygulanabilirligi, 6grencilerin projeye hakimiyeti, beceri ve 6zen 6nemli kriterlerdir.

e Yarismaya katilacak takimlar arasindan finalde yarisacak ekipler iki asamal bir

elemeden gecirilerek secilecektir.

e Birinci asamada projeler 6n degerlendirme raporu lizerinden degerlendirilecektir ve bu
asamada basarili olan takimlar proje detay raporu ve video asamasi olan ikinci asamaya

gececektir.

e ikinci asamada projenin detay bilgilerini ve proje fotograflarini iceren proje detay
raporu ve sunum videosu degerlendirilecektir. Bu asamadan da basari ile gegen takimlar

Uclincli asama olan final sergisi alaninda finalist olarak yarisacaktir.

e Uciincii asamada finale kalan projeler hem yarisma alaninda gelen égrencilere sunum
yapacak hem de jlri tarafindan somut olarak incelenip degerlendirilecektir. Sunum sirasinda

proje bitmis olmali ve projeye ait kodlar dijital ortamda jiiriye gosterilmelidir.

9. PROJE DANISMANI

Her farkli proje icin bir (1) 6gretmen proje danismani olarak gorev alabilir. Ayni 6gretmen
isterse birden fazla projenin danismanligini yiritebilir. Dereceye giren projeler
odullendirilirken proje bazinda onu hazirlayan 6grenciler dikkate alinacaktir.

10.YARISMA KAPSAMINDAKI GOREVLER
Rize il Milli Egitim Miidurligii
e Proje duyurularini il geneline yaymak, gerekli hallerde final degerlendirmesi icin
temsilci, jri gondermek.
e Yarisma surecinin sonunda dagitilacak olan édilleri temin etmek

e Final sergisine katilan biitlin proje sahibi 6grenci ve danisman 6gretmenlerine katilm
belgesi vermek

Proje Yarismasi Organizasyon Ekibi
e Yarisma sirecini organize etmek
e Okullar ile yapilan gerekli yazismalari yapmak ve takip etmek

e Final Proje Yarismasini ve 6dil térenini organize etmek
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Proje Yarigsmasi Yiriitme Kurulu
il Milli Egitim Midurliigi Baskanhginda,

Rize il Milli Egitim Midir Yardimcisi veya Sube Miduirii
e Proje Yarismasi Basvuru Degerlendirme ve Final Kurulunu olusturmak
e il geneliyarismanin duyurulmasi islemlerini yiiriitmek
e Okul/kurumlara yarisma afislerini ulastirmak

e Final yarismasina katilacak projelerin, 6grencilerin ve 6gretmenlerin resmi is ve
islemlerini ylritmek

Proje Yarismasi Degerlendirme ve Final Kurulu

Proje Yarismasi Degerlendirme ve Final Kurulu, Proje yarismasi organizasyon ekibi tarafindan
olusturulur. Kurul, proje konusunda deneyimli, alaninda uzman 0&gretmenlerden
olusturulacaktir.

Bu baglamda, yarisma elemelerinde 2 proje alaninda 2 ayri degerlendirme kurulu
olusturulmasi (Ortaokul ve Lise), her kurulda 4 Uyenin yer almasi saglanacaktir. Kurul
tyelerinin belirlenmesinde ve sayisinda il Milli Egitim Miidiirligi degisiklik yapabilir.

e Ogrenciler tarafindan hazirlanan proje raporlarini degerlendirme élciitlerine gére
inceleyerek 6n elemeyi yapmak

e Ogrenciler tarafindan hazirlanan proje raporlarini  ve vyapilacak sunumlari
degerlendirerek her kategoriden 15 projeyi Final Yarismasina ¢agirmak lizere segmek

e Final Yarismasinda ilk lice giren projeleri belirlemek

Okul Proje Yarismasi Yiiriitme ve Degerlendirme Komisyonu
Okul Midiiri ya da gorevlendirecegi bir midir yardimcisi baskanliginda,

Okulda bulunan ziimre baskanlari
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni/Bilisim Teknolojileri Alan Ogretmenleri
Tercihe bagli olarak meslek kuruluslari temsilcileri

e Ogrencileri yarisma hakkinda bilgilendirmek

e Sorumlu oldugu 6grencilerin yarisma aninda yapacaklari program ve gosterilerle ilgili
yapmalari gereken islemlerde rehberlik etmek

e Projeye esas olan alan 6gretmenleriile isbirligi yapmak, gorevli olacak 6gretmenlere
resmi yaziyla gorevlerini iletmek

e Okul yonetimi ile isbirligi yaparak proje icin gereken arag gere¢ teminini saglamak
e Yarismaya hazirlik stirecinin okulda saglikli bir sekilde yiratilmesini saglamak

e Degerlendirme sonucunda Final Yarismasi icin 6grenciye refakat etmektir.
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11.YARISMA SENARYOSU

Basvurular http://robotekrize.meb.gov.tr adresi tizerinden alinacaktir. Danisman
o0gretmenler 6grencilerine EK-1'de yer alan rapor formati dogrultusunda rehberlik
ederler. Proje raporu doldurularak http://robotekrize.meb.gov.tr tizerinden
ylklenecektir.

On degerlendirme sadece sisteme yiiklenen rapor iizerinden ve EK-2’de yer alan
kriterlere gore yapilacaktir. Belirlenen tarihte 2. asamaya kalan projeler ilan
edilecektir.

ikinci asamaya kalan projelerden proje detay bilgileri, ve projeye ait fotograflari iceren
proje detay raporu ve proje tanitim video sunumu istenecektir. ikinci asama
degerlendirmesi yliklenen rapor ve video sunumu (izerinden EK-3’te yer alan
kriterlere gore yapilacaktir. Belirlenen tarihte finale kalan projeler ilan edilecektir.

Her proje dort degerlendirici tarafindan puanlanacaktir. Dort degerlendiricinin
puaninin aritmetik ortalamasi degerlendirme puani olarak kabul edilecektir.

ikinci degerlendirme sonucunda yarismaya cagirilacak olan projeler web sitesinde
yayimlanarak final yarismasina davet edilecektir. Final igcin EK-4’te yer alan kriterlere
gore 100 puan lzerinden gergeklesir. Final degerlendirmesinde 6n degerlendirme
ve proje detay raporu puani dikkate alinmaz.

Final Yarismasi degerlendirmesi, 6grencilerin hazirladiklari projelere ait biitlin giktilar
(gorsel, materyal, sunum, maket, prototip, kaynak kodlar vb.) ile jiri 6niinde sunmalari
ile gerceklesir. Her kategoriden 15 proje, toplamda 30 projenin (Ortaokul-Lise)
yarisacagi Final Yarismasi sonucunda en yliksek puani alan her kategoriden 3 projeye
odul verilir.

Her takimin sunum stresi 5 dk. ile sinirhdir.


http://bit.ly/robotekrize
http://robotekrize.meb.gov.tr/
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12.YARISMA UYGULAMA TAKVIMi VE BASAMAKLARI

Tarih Asamalar

8 Ocak 2024 Duyurularin yapilmasi

8-30 Ocak 2024 Basvurularin robotekrize.meb.gov.tr adresi lizerinden alinmasi
9 Subat 2024 Proje 6n elemeyi gegen projelerin ilani

18 Mart-3 Nisan 2024 | Proje detay raporunun sisteme yliklenmesi

10 Nisan 2024 ikinci asamayi gecen projelerin ilan edilmesi
22 Mayis 2024 Finalist projelerin sergilenmesi ve degerlendirilmesi
23 Mayis 2024 Projelerin sergilenmesi ve odil téreni
13.0DULLER
Birincilik Odulu : 8.000TL
ikincilik Odili :6.000TL

Uciincilik Odali : 4.000TL
Odiiller her egitim kademesi icin ayri ayri verilecektir.

Ayrica, Final sergisine katilan bitlin proje sahibi 6grenci ve danisman 6gretmenlerine katilim
belgesi verilecektir.

14.ILETISIM
Rize Milli Egitim MidurlGgi
0(464) 28053 71
0(464) 280 53 81

0(464) 280 53 55
Eminettin Mahallesi Valilik Binasi Kat:3 Merkez/RIZE
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15.EKLER

EK-1: 1. Asama Proje Degerlendirme Rapor Formati

Rapor igerisinde kesinlikle kisi ismi ve okul ismi gegmemelidir. Kullanacaginiz gorsellerde
amblem, isim gibi proje sahibini ¢agristiracak imgelere yer vermeyiniz. Rapor formati bilgi
amaclidir. Bagvurular http://robotekrize.meb.gov.tr adresindeki form tizerinden yapilacaktir.

Proje Adi

Proje icerigiyle uyumlu bir ad olmalidir

Proje Ozeti

Projenin; amacini, varsa tespit edilen sorun ve ¢6ziim 6nerilerini yaziniz

Coziim Urettigi Sorun / ihtiyac

- Proje fikrinizin hangi ihtiyaca ve probleme yénelik gelistirdiginizi belirtiniz. Probleme yénelik gelistirdiginiz
¢6ziim énerinizi agiklayiniz.
- Buldugunuz problem ve ¢6ziimiin egitim ve égretim siiregleri agisindan 6neminden bahsedin.

Ozgiinlik

Projenizdeki soruna/ihtiyaca binaen gelistirdiginiz ¢éziimiiniiziin yenilik¢i ve 6zgiin taraflarini agiklayiniz.

Hedef Kitle

Projenizin ulasacagi hedef kitleden bahsetmeniz beklenmektedir. Neden bu hedef kitleyi belirlediginizi
agiklayiniz. Projenizin hedef kitlenize saglayacagdi katkiyr agiklayin.

Kullanilacak Yontem

Bu kisimda projenizi tamamlayabilmek igin basvuracadiniz yazilimsal, mekanik ve diger teknik agidan
basvuracadiniz yéntemlerden bahsedilmelidir. Uygulayacaginiz yéntemin probleminiz igin en etkili ve verimli
yéntem olduguna nasil karar verdiniz? Projenizi hayata gegirmek icin yapacaginiz tiim asamalardan
bahsetmeniz beklenmektedir.

Proje Takvimi

Bu kisimda projeniz ile ilgili yapacadiniz ¢calismalarin ve bunun zamana gére planlamasi (proje takvimi)
istenmektedir. Proje takviminizi sema/tablo olarak belirtmeniz gerekmektedir.



http://robotekrize.meb.gov.tr/

B2 e robgtel
- IL MILLI EGITIM MUDURLUGU & A A

EK-2: 2. Asama Proje Degerlendirme Rapor Formati

Rapor igerisinde kesinlikle okul ismi ge¢gmemelidir. Kullanacaginiz gorsellerde okul logosu,
okul ismini gagristiracak bilgiler olmamalidir. Sadece proje logosu kullanabilirsiniz. Rapor
formati bilgi amachdir. Basvurular http://robotekrize.meb.gov.tr adresindeki form tGzerinden
yapilacaktir.

Proje Adi

Proje icerigiyle uyumlu bir ad olmalidir

Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Projenizi kisaca tanimlayiniz

Problem/Sorun

Projeyi yapmaya baslamadan hangi sorunu gérdiiniiz, projeyi hangi sorunu ¢6zmek icin gelistirdiginizi yazin.

Cozim

- Proje fikrinizin hangi ihtiyaca ve probleme yénelik gelistirdiginizi belirtiniz. Probleme yénelik gelistirdiginiz
¢6ziim 6nerinizi agiklayiniz.

Yontem

Projenin ¢calisma mantigindan ve uygulama adimlarindan bahsedin. Problemi ¢6zerken kullandiginiz
yéntemleri yaziniz. Projenin mekanik, elektronik ve yazilim tasarimi hakkinda bilgi veriniz.

Yenilikgi (inovatif) Yénui

Projenizdeki soruna/ihtiyaca binaen gelistirdiginiz ¢6ziimiiniiziin diger projelerden farkli olan yenilik¢i ve
Ozglin taraflarini agiklayiniz.

Uygulanabilirlik

Projenin glinliik hayattaki uygulamalarindan bahsedin, proje genis éicekte nasil hayata gegirilip
yayginlastirilabilir? Projeniz uygulaniyorsa, uygulandidi alanlari yaziniz.

Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projede kullanilan/kullanilacak malzemelerin isimleri, fotograflari ve fiyatlari ile projenin uygulanma
asamalarini gosteren haftalik veya aylik yapilan/yapilacak ¢alismalarin zaman planlamasini yaziniz.

Projeyi tamamlayana kadar gecen asamada kullanilan malzemeleri ve fiyatlarini tablo halinde yaziniz.
Hangi malzemeleri hangi asamada kullandidinizi zaman planlamasi yaparak belirtiniz.

Riskler

Projenizin uygulanmasinda olusabilecek riskleri ve projenin uygulanmasini engelleyecek riskleri yaziniz. Bu
riskleri asmak igin yaptiginiz veya yapilacak uygulamalari yaziniz.

Proje Fikrinin Hedef Kitlesi

Projenizin ulasacagi hedef kitleden bahsetmeniz beklenmektedir. Neden bu hedef kitleyi belirlediginizi
agiklayiniz. Projenizin hedef kitlenize saglayacadi katkiyr agiklayin.

Proje Ekibi

Projenin danisman 6gretmeni ve projede yer alan 6grencilerin isimlerini ve gérev dagihmini yaziniz.

Kaynaklar

Projeyi tamamlayana kadar yararlandiginiz kaynak site adreslerini yaziniz.

Fotograf ve Video

Projeye ait en az 4 fotograf ekleyiniz. Fotograflar proje yapim asamalarini ve son halini géstermelidir.
Ogrencilerin projeyi anlatti§i, proje fotograf ve bilgilerinden olusan video hazirlanmalidir. Video siiresi en
az 1 dakika ve ¢6ziintirliigi en az 1280x720 piksel él¢iilerinde olmalidir.

Videolar basvuru formu lizerinden yiiklenecektir.
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EK-3: 1. Asama Degerlendirme Kriterleri

1 | Proje adi proje igerigiyle uyumludur 5
2 | Proje 6zeti projeyi yansitiyor 20
3 | Cozim Onerisi yeterlidir 15
4 | Proje 6zgln bir projedir 20
5 | Hedef kitle proje ile uyumludur 15
6 | Proje yontemiyeterli ve proje icerigiyle uyumludur 15
7 | Proje takvimi yeterli ve yapilan ¢alismalar takvime uyumludur 10
TOPLAM 100
EK-4: 2. Asama Degerlendirme Kriterleri
1 | Proje Ozeti (Proje Tanimi) 5
2 | Problem/Sorun 10
3 | ¢6zim 10
4 | Yontem 10
5 | Yenilikgi (inovatif) Yonii 10
6 | Uygulanabilirlik 10
7 | Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi 10
8 | Riskler 10
9 | Proje Fikrinin Hedef Kitlesi 5
10 | Proje Ekibi 5
11 | Kaynaklar 5
12 | Fotograf/video 10
TOPLAM 100

EK-5: Final Degerlendirme Kriterleri

1 | Ogrenciler proje konusuna hakimdir (1-10) 10
2 | Sunum ve siire kullanimi (1-25) 25
3 | Ogrencilerin projeye katki diizeyi (1-15) 15
4 | Ogrenciler proje kodlarina hakimdir (1-20) 20
5 | Dayaniklilik/ Programlama (1-10) 10
6 | Tasarim (1-10) 10
7 | Yenilikgilik (1-10) 10
TOPLAM 100




